Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Projektowanie cyfrowych uktadéw elektronicznych 1010511371010511755
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 4]7

Sciezka obieralnosci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

mgr inz. tukasz Kirchner

email: Lukasz.Kirchner@cs.put.poznan.pl
tel. (0-61) 665-2901

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z elektroniki,

1 Wiedza: fizyki, jezyka programowania C/C++.
L. . . | Powinien posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych probleméw z przeliczania liczb
2 Umiejetnosci: | pomiedzy réznymi systemami oraz umiejetnosé pozyskiwania informacii ze wskazanych zrédet.
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji / mie¢ gotowosé do
spoleczne podjgcia wspotpracy w ramach zespotu.

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos$é, odpowiedzialnos$é, wytrwatos$e, ciekawos$¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z elektroniki, w zakresie czytania schematéw elektronicznych,
projektowania uktadow elektronicznych oraz pisania oprogramowania na mikrokontrolery.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania prostych probleméw z zakresu techniki audio oraz komunikaciji
cztowiek-komputer wykorzystujgc obecnie uzywane technologie.

3. Ksztaltowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej poprzez realizowanie ¢wiczen w ktérych mozliwe jest
wykorzystanie komunikacji poprzez stworzone urzadzenia oraz pisanie ztozonych programoéw skfadajacych sie z mniejszych
pisanych indywidualnie modutéw.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma szczegdtowg wiedze w zakresie wybranych dziatéw elektroniki - [K_W3]

2. ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie architektury systeméw komputerowych i sieci
komputerowych - [K_W4]

3. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z zakresu
technologii sieciowych - [K_W8]

4. zna i rozumie podstawowe metody projektowania prostych uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych - [K_W9]
Umiejetnosci:

http:// www .put.poznan.pl/
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1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je,
dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowaé i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie - [K_U1]

2. potrafi porozumiewac sie w jezyku ojczystym i angielskim przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w
innych $rodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi informatycznych - [K_U2]

3. potrafi postugiwaé sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji przedsiewziec¢
informatycznych - [K_U6]

4. potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, interpretowaé¢ uzyskane wyniki i
wyciggac wnioski - [K_U7]

5. ma umiejetnos¢ budowy prostych systemoéw wbudowanych - [K_U28]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]

2. zna przykfady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemoéw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia - [K_K4]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztalcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:
- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach;
b) w zakresie éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,
Ocena podsumowujgca:
Sprawdzanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegoélnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy) oraz ocene
umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zaje¢, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta
obejmuje takze umiejetnosc¢ pracy w zespole,

- ocene i obrone przez studenta sprawozdania z realizacji projektu,

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie w formie testu wielokrotnego wyboru, (Test sktada sie z 30
pytan, obejmujgcych zagadnienia prezentowane na wyktadzie. Do uzyskania oceny 3.0 nalezy odpowiedzie¢ poprawnie na
60% pytan.)

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujacego zadanie szczegétowe w
laboratorium,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu
dydaktycznego.

Tresci programowe
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Program przedmiotu obejmuje nastepujgce zagadnienia. Wprowadzenie: Podstawy elektroniki oraz fizyki z zakresu
wykorzystania uktadéw analogowych oraz cyfrowych. Uktady wzmacniaczy i filtréw analogowych i cyfrowych. Technologie
przesytania danych. Uktady mikroprocesorowe: Zagadnienia zwigzane z architekturg, projektowaniem i wykorzystaniem
mikrokontroleréw oraz ich integracji z urzgdzeniami zewnetrznymi. Procesory sygnatowe: architektura procesoréw DSP oraz
mozliwosci ich wykorzystania do szybkich obliczen na strumieniach rzeczywistych. Analiza dostepnych na rynku rozwigzan.
Uktady programowalne PLD, CPLD, FPGA: mozliwosci ich wykorzystania zamiast uktadéw logicznych, mikrokontroleréw oraz
procesoréw sygnatowych. Jezyki programowania uzywane przy oprogramowaniu mikrokontroleréw oraz uktadéw
programowalnych. Integracja z komputerami oraz urzgdzeniami mobilnymi: sposoby komunikacji pomiedzy urzadzeniami
wiasnej konstrukcji a pozostatymi urzgdzeniami bedacych obecnie w uzyciu (komputery, telefony komorkowe) przy
wykorzystaniu réznych magistral i protokotéw do przesytania danych; Nowoczesne moduly oraz elementy elektroniczne: GPS,
bluetooth, akcelerometry, zyroskopy, itp. Techniki przetwarzania i kompresji dzwieku oraz obrazu a takze metody filtracji
cyfrowej w zastosowani w tym zastosowaniu.

Zagadnienia zwigzane z procesem projektowania, budowy i fabrykacji uktadow elektronicznych, wykorzystujgc najnowsze
technologie wspomagajace proces projektowy. W trakcie zaje¢ laboratoryjnych student poznaje sposoby praktycznego
wykorzystania réznego typu procesorow (w szczegolnosci ARM i DSP). Sposéb komunikowania sie z cztowiekiem za pomoca
wyswietlaczy i klawiatur oraz komunikacja z innymi urzgdzeniami takimi jak odbiorniki GPS, GSM. W ramach zaje¢ takze
wykonywane sg projekty zwigzane z przetwarzaniem dzwieku poprzez tworzenie aplikacji realizujgcej réznego typu funkcje
modyfikujgce rzeczywiste dane pochodzgce z mikrofonu. Obstuga sieci Ethernet przez pisanie wiasnego serwera WWW
zapisanego w pamieci mikrokontrolera.

Szczegoty dostepne sg na stronie http://www.cs.put.poznan.pl/Ikirchner/

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, rozwigzywanie
zadan

2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, wykonywanie eksperymentéw, dyskusja,

praca w zespole, pokaz multimedialny, studium przypadkéw, demonstracja dziatania urzadzen.

Literatura podstawowa:

1. Sztuka elektroniki cz. 1i 2, P. Horowitz, W. Hill, WKL, 2003

2. Pomiary Oscyloskopowe, J. Rydzewski, WNT, 1999

3. Wzmacniacze operacyjne, Ch. Kitchen, BTC, 2009

4. Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw, Tomasz P. Zielinski, WKL, 2005

Literatura uzupetniajaca:

1. Moduly GSM w systemach mikroprocesorowych, J. Bogusz, BTC

2. Systemy radiokomunikacji ruchomej, K. Wesotowski, WKL, 2006

3. Projektowanie systemoéw mikroprocesorowych, P. Hadam, BTC, 2004

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych: 30
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych: 7
3. dokonczenie (w ramach pracy wiasnej) sprawozdan z éwiczen laboratoryjnych: 5
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 2
laboratoryjnych / projektu 5
5. napisanie programu / programow, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajgciami laboratoryjnymi) | 3o
6. udziat w wyktadach 10

7. zapoznanie sig ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| 4
godz.), 100 stron

8. przygotowanie do zaliczenia wyktadéw i udziat w kolokwium zaliczeniowym

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 93 3
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62
Zajecia o charakterze praktycznym 42
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